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1 Einleitung

Das vorliegende Handbuch ist Teil der Dokumentation LT-X, die sich aus folgenden Be-
standteilen zusammensetzt:

® |T-XBASE
® LT-XNETZ
® LT-XGLOBE

® LT-XDATEN.

Es beinhaltet nur die Befehle und Funktionen der Applikation GLOBE. Fir weiterfihrende
Informationen Uber die anderen Bestandteile der Oberflache beachten Sie bitte die Hinweise
in den entsprechenden Handbiichern (insbesondere LT-X BASE).

2 Aktionsleiste Globe

I@ml
Objektgrafik erzeugen _r OBAK

Globe-Operationen

2.1 Ojektgrafik erzeugen

EEERT
Punkte verschmelzen —M8 L Konturzug definieren/Bégen
Linie auftrennen Konturzug definieren/Linien
Linien auftrennen Linie verlangern

Punkte verschmelzen

Mit diesem Befehl kénnen Topologiefehler beseitigt werden. Bei der Flachenbildung ist ein
geschlossener Konturzug Voraussetzung. Ist aus irgendwelchen Griinden mehr als ein Ele-
ment PG an einem Scheitelpunkt vorhanden, kann keine Flache gebildet werden.

Dieser Fehler kann durch den Befehl Punkte verschmelzen beseitigt werden. Dazu sind die
zu verschmelzenden Punkte durch ein Rechteck einzuschlieBen. Nach Ausflhrung endet die
Prozedur automatisch

Linie auftrennen

Beim Zeichnen von Linien erfolgt eine Linienauftrennung an sich kreuzenden Linien nicht
automatisch. Deshalb sollten schon beim Digitalisieren die Scheitelpunkte gesetzt werden,
was auch eine wesentliche Voraussetzung fiir das Fangen auf bestehende Elemente ist.

MuB im nachhinein ein linienhaftes Element (Linie, Polygon, Bogen, Kreis, Spline) aufge-
trennt werden, kann dieser Befehl verwendet werden. Dabei wird das Element am eingege-
benen Punkt aufgetrennt.
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Da mit dieser Funktion mehrere Elemente bearbeitet werden kénnen, ist ein Abbruch nur mit
dem Button [} moglich.

Linien auftrennen

Diese Funktion trennt zwei linienhafte Elemente an ihnrem gemeinsamen Schnittpunkt auf.

Linie verlangern

Die Funktion dient zum Verlangern von Linien, wobei der ausgewéhlte Linienendpunkt an die
neue Position verschoben wird. Wird eine Linie mit einer anderen zum Schnitt gebracht, muB3
aber u.U. eine Linienauftrennung durchgefihrt werden.

Konturzug definieren/Linien

Flr das Erzeugen von parallelen Konturen und konturbegleitenden Signaturen ist es erfor-
derlich, die Ausgangskontur zuvor zu hinterlegen.

Auch bei der Erzeugung von Bdschungslinien missen zuvor die Béschungsleit- und Hilfslini-
en und der Abstand der Béschungslinien untereinander gemerkt werden. Mit diesem Befehl
wird eine Ausgangskontur gemerkt, die aus Linien besteht.

Der Konturzug mufB3 zusammenhéngend sein. Wenn Licken in der Ausgangskontur auftre-
ten, so kann die Konturzugdefinition nach der Licke mit "KODEF ZUSA" fortgesetzt werden.

Eine bestehende Ausgangskontur kann nicht um ein geschlossenes Element LY oder SN
erweitert werden.

Die Richtung des Konturzuges wird aus der Reihenfolge der Identifizierung der Elemente
abgeleitet. Beim ersten Element oder bei Elementen nach Licken bestimmt der Anwender
die Richtung: Der Punkt des Elementes wird zum Anfangspunkt, der der Eingabeposition am
nachsten liegt. Geschlossene Polygone werden immer rechtslaufig hinterlegt; der Anwender
hat hier also keinen EinfluB auf den Umlaufsinn.

Nach Beendigung des Kommandos sind alle hinterlegten Elemente selektiert. Mit dem Kom-
mando DFNS ist somit ein nachtragliches Prufen der gemerkten Kontur méglich.

Konturzug definieren/Bégen

Mit diesem Befehl wird eine Ausgangskontur gemerkt, die aus Bégen besteht.

2.2 Globe-Operationen

B OVRK s e & 4]

Flachenobjekt erzeugen Objekt ldschen
Linienobjekt erzeugen ——8 — —— Sel. Bestandteile ausfiigen
Umring Linie/Bogen ——8M8 ™ —— Objektart andern
Einfugen sel. Bestandteile ——— —— Selektiertes Objekt aktivieren
Aktives Objekt selektieren Objekt prasentieren

Objekt sortieren
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Flachenobjekt erzeugen

i Prompt
Objektart  [5000 Cancel |

Abbildung 1: Flachenobjekt erzeugen

Nach Eingabe der Folie und Objektart wird an der bestimmten Position ein Flachenobjekt
erstellt, falls dieses im OBAK existiert.

Linienobjekt erzeugen

i Prompt

k

Cancel |

Ohjektart

Abbildung 2: Linienobjekt erzeugen

Nach Eingabe der Objektart wird an der bestimmten Position ein Linienobjekt erstellt, falls
dieses im OBAK existiert.

Umring suchen

Befehl: UMR

Beschreibung: Um die gewahlte Position wird versucht einen Umring zu finden und
den Umring zu selektieren.

Einfligen selektierter Bestandteile

Befehl: OJESB
Beschreibung: Es wird versucht die gesamte Selektionsmenge ins aktive Objekt ein-
zufligen.

Aktives Objekt selektieren

Befehl: OJSAK
Beschreibung: Aktives Objekt selektieren.

Objekt sortieren

Befehl: OJSORT
Beschreibung:Objekt wird geprift.
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Objekt prasentieren
Befehl: OJPRAE
Beschreibung: Objekt wird laut Darstellungstabellen ausgepragt.
Selektiertes Objekt aktivieren
Befehl: OJAKS
Beschreibung: Es wird das selektierte Objekt aktiviert.
Objektart andern
Befehl: OJAEFS
Beschreibung: Es wird das aktivierte Objekt einer anderen Objektart zugewiesen.

i Prompt
Obiotr |
Cancel |
Abbildung 3: Objektart &ndern
Selektierte Bestandteile aus Objekt ausfligen
Befehl: OJLSB
Beschreibung: Es werden die nachfolgend selektierten Elemente aus dem aktivierten
Objekt ausgefligt.

Objekt I6schen
Befehl: OJLOE
Beschreibung: aktives Objekt wird nach Abfrage geldscht.
2.3 Abbildungsverzeichnis
Abbildung 1: FIACheNObJeKt @rZEUQJEN .........uiiiiiii e 6
Abbildung 2: LinienobjeKt €rZeUQGEN.........ooi e 6
Abbildung 3: Objektart ANAEIN .........u e 7
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3 Beispiele zur Objektbildung

Voraussetzungen

¢ Anmeldung an eine Datenbank mit Globe-Verfahrenstabellen (GBNAM)
gbnam nmb_topo utadmin/utadmin O

e Anwendung aus den Verfahrenstabellen fir die SICADBearbeitung wahlen
alopen topo_nmb
alopen alk va=20

StandardmaBig werden diese Schritte automatisch beim Start von LT-X ausgefiihrt

3.1 Punktobjekt

Lichtmast

oja 266 3400 P
ojsort a

ojprae VA=1
3.2 Linienobjekt

Bordkante

oja 222 5131 L
semi;se 11
ojesb oar=5131
ojsak

ojsort a

ojprae VA=1

3.3 Flachenobjekt

Die Voraussetzung flr ein Flachenhaftes Objekt ist ein geschlossener Zug von Linien bzw.
Bégen.

Verkehrsflache

oja 221 5000 F
semi;umr ’“1i bo’
ojesb 0ar=5000
ojsak

ojsort a

ojprae VA=1
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